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Dopuszczajaca

Dostateczna

Dobra

Bardzo dobra

Celujaca

Zrédla informacji i metody komunikacji

Podaje kilka przyktadow zrodet

informacji. Uruchamia

edukacyjny i szuka informacji na
zadany temat, np. w encyklopedii
multimedialnej. Wymienia
zastosowan Internetu. Wie, co to
jest adres e-mail i strona WWW,
Wchodzi na strong o podanym
adresie. Wyszukuje informacje w
Internecie wg  prostego
Porusza sig¢ po stronie WWW.
Redaguje i wysyla prosty
elektroniczny. Wymienia przyktady
ustug i form dzialania opartych na
technologii  informacyjne;j,
ebanki, e-sklepy, e-nauka.

jakie sa podstawowe

korzystania z  oprogramowania

komputerowego.

informacyjna, spoteczenstwo
informacyjne.
program multimedialny. Omawia
znaczenie Internetu dla rozwoju
wlasnego i rozwoju kraju. Szuka
informacji w Internecie, konstruujac
ztozone hasto. Potrafi wymienié
podstawowe zastosowania i
wysyla i odbiera listy elektroniczne.
Dotacza zalaczniki do listu. Stosuje
podstawowe zasady netykiety. Zna
inne sposoby komunikowania sig
przez Sie¢. Potrafi skorzysta¢ z
jednej z nich, np. czat. Potrafi
omowi¢ zalety i wady korzystania z

informacyjne;j.

korzystania z cudzych materialow.

Rozumie zwiazki 1 zaleznoS$ci
migdzy informatyk g a technologia
informacyjna. Zna zagadnienia
zwiazane z  korzystaniem @z
niewlasciwych zrodet informacji.
Potrafi wladciwie zawezi¢ obszar
poszukiwan, aby szybko odszukaé
informacje. Potrafi szybko dotrze¢
do strony ostatnio przegladanej.
Okresla wlasciwosci konta
pocztowego. Dba o forme listu i
jego pojemnos$é. Ozdabia listy,
zalaczajac rysunek, dodajac tlo.
Przedstawia  rozwdj  Internetu.
Wymienia  ustugi  internetowe.
Potrafi znalez¢ interesujaca go
grupe dyskusyjna 1 przejrze¢
dyskusje na dany temat. Potrafi
omo6wi¢ sposoby komunikacji z
wykorzystaniem telefonu
komorkowego, m.in.  SMS-y.
Rozumie znaczenie nowych form
dziatania, tzw. e-form. Potrafi
zrobi¢ zakupy w e-sklepie. Wie, co
to jest licencja na program i
wymienia jej rodzaje.

Poprawnie selekcjonuje wyszukane
informacje. Potrafi korzysta¢ ze
zrédel  informacji w  sposob
wybiorczy. Dokonuje  dokladnej
klasyfikacji ~ zrédet  informacji.
Potrafi zastosowac¢ rézne narzedzia
do  wyszukiwania  informacji.
Prawidlowo  porzadkuje  wazne
strony w strukturze folderow.
Uzasadnia na przyktadach zalety
Internetu 1  zagrozenia, jakie

przynosi. Rozréznia formy
komunikowania si¢ przez Siec.
Rozumie réznice migdzy

bezposrednia komunikacja typu czat
a grupa dyskusyjna. Zapisuje si¢ do
grupy i uczestniczy w dyskusji.
Wie, jak komunikowaé — sig,
wykorzystujac Internet i telefon,
takze komoérkowy. Wie, na czym
polega wideokonferencja. Wyjasnia
dziatanie e-banku. Potrafi zalozy¢
wlasne konto. Zna znaczenie
podpisu elektronicznego. Zna i
stosuje w praktyce podstawowe
zasady prawa 1 etyki dotyczace
korzystania z Internetu i programéw
komputerowych.

Rozumie, w jakim kierunku
postepuje rozwoj zrodet informacji.
Sprawnie korzysta z mozliwosci
roznych  metod  wyszukiwania
informacji.  Potrafi  formulowaé
wlasne wnioski i spostrzezenia
dotyczace rozwoju Internetu, jego
znaczenia dla roznych dziedzin
gospodarki i dla wtasnego rozwoju.
Potrafi fachowo oceni¢ znaczenie
technologii ~ komunikacyjnej w
przekazie informacji. Zna
najnowsze  osiagnigcia W tej
dziedzinie. Potrafi  przedstawic¢
wiasne wnioski z analizy zalet 1 wad
uzalezniania réznych dziedzin zycia
od Internetu. Rozumie zasady
szyfrowania wiadomos$ci. Potrafi
przeprowadzi¢  wideokonferencje
(jesli szkota ma odpowiedni sprzet).
Zna i potrafi  interpretowac
wazniejsze przepisy prawa
autorskiego dotyczace korzystania z
roznych zrodet informacji i ochrony
programow komputerowych.

System komputerowy

Okre$la nastgpujace pojecia: bit,

bajt. Zna  pojgcie

pozycyjnego.  Wymienia
sktadowe zestawu komputerowego,
podaje ich parametry i
przeznaczenie. Rozrdéznia rodzaje

Wie, co to jest system binarny, i
potrafi dokona¢ zamiany liczby z
systemu dziesig¢tnego na binarny i
sklasyfikowaé
(urzadzenia)
(oprogramowanie)

Potrafi wykonac dziatania
arytmetyczne na liczbach binarnych
(dodawanie 1 odejmowanie). Zna
system szesnastkowy 1 potrafi
wykona¢ konwersjg liczb binarnych
na liczby w systemie

Potrafi omoéwi¢ doktadnie dziatanie
procesora. Potrafi wykonac
dowolna  konwersje  pomigdzy
systemem dziesi¢tnym, dwdjkowym
i szesnastkowym. Zna sposob
zapisu  liczby  calkowitej i

Zna operacje logiczne na liczbach
binarnych i przesunigcia bitowe.
Potrafi zapisaé W jezyku
programowania wysokiego poziomu
algorytm  konwersji  liczb  z
dowolnego systemu pozycyjnego na




pamieci komputera, okresla ich
wlasno$ci 1 przeznaczenie. Wie, co
to jest system operacyjny, i korzysta
z jego podstawowych funkcji.
Wykonuje podstawowe operacje na
plikach i folderach.

informacyjnej. Wie, jak dziala
komputer. Wyjasnia rolg procesora.
Rozumie  organizacje  pamigci
komputerowych. Potrafi omoéwié
funkcje systemu operacyjnego. Zna
zasady ochrony plikow. Potrafi
nada¢ podstawowe atrybuty plikom,
jak tez wyszuka¢ poszczegdlne
pliki.

szesnastkowym i odwrotnie.
Analizuje model logiczny
komputera. Wie, co to jest kod
ASCIIL. Potrafi wymieni¢ rodzaje
aktualnie uzywanych komputerow.
Zna metody wyszukiwania plikow.

rzeczywistej

(zmiennoprzecinkowej). Umie
wymienié przynajmnie;j dwa
systemy operacyjne i podaé¢ ich
najwazniejsze funkcje. Zna
Zaawansowane metody
wyszukiwania 1 odzyskiwania

plikbw. Zna przynajmniej jeden
algorytm  szyfrowania  danych.
Potrafi zaszyfrowac i odszyfrowac
prosty tekst.

inny. Wykonuje sprawnie operacje
na liczbach zapisanych w roznych
systemach  pozycyjnych. Potrafi
odzyska¢ utracony plik, stosujac
zaawansowane metody. Potrafi
omoOwi¢ rdzne systemy operacyjne,
wskazaé¢ ich najwazniejsze funkcje.
Samodzielnie wyszukuje informacje
na temat kompresji i szyfrowania
danych. Zna kilka sposobow
szyfrowania informacji. Potrafi
zapisa¢ algorytm szyfrowania w
postaci programu. Zna dziatanie
algorytmu kompresji.

Srodki i narzedzia TI

Wymienia czgéci sktadowe zestawu
komputerowego. Podaje przyklady
urzadzen zewngtrznych. Wymienia
podstawowy zestaw
oprogramowania, ktéry moze by¢
zainstalowany na  komputerze.
Potrafi uporzadkowa¢ swoje pliki,
przenoszac czy  kopiujac  do
odpowiednich folderow. Kopiuje
pliki na dyskietke. Sprawdza, czy
na dysku twardym lub na dyskietce
nie ma wirusow. Postuguje sig
komputerem i urzadzeniami TI w
podstawowym zakresie. Zaktada
wlasne foldery. Przemieszcza si¢ po
strukturze folderow. Drukuje wtasne
prace. Wie, co to jest sie¢
komputeréw i dlaczego komputery
laczy sie w siec.

Okresla pojecia: $rodki i narzedzia
technologii informacyjnej. Omawia
ogoélne przeznaczenie urzadzen TL
Omawia przyczyny utraty danych.
Rozumie znaczenie ochrony
danych. Potrafi  spakowa¢ i
rozpakowaé pliki. Poshuguje sig

skanerem. Wie, co to znaczy
zainstalowaé i odinstalowacé
program. Potrafi okresli¢, ile

wolnego miejsca jest na dysku. Wie,
co jest potrzebne, aby mie¢ dostgp
do Internetu. Wymienia sposoby
pod- taczenia si¢ do Internetu.
Wymienia podstawowe klasy sieci.
Rozumie pojecie logowania si¢ do
sieci. Samodzielnie zaklada konto
e-mail. Wie, jak podlaczy¢ si¢ do
Internetu. Charakteryzuje ogolnie
struktur¢  Internetu. ~ Wymienia
sposoby pod- laczenia si¢ do
Internetu.

Podaje przykltady urzadzen. Zna
rodzaje programow komputerowych
i potrafi okresli¢ ich przeznaczenie.
Potrafi okresli¢ funkcje i
podstawowe parametry urzadzen TIL.
Omawia rodzaje pamigci
masowych. Zauwaza podobienstwa
w dziataniu programéw. Rozumie

rolg systemu operacyjnego.
Wymienia  popularne  systemy.
Tworzy profil uzytkownika.
Wyjasnia, jakie szkody moga
wyrzadzi¢  wirusy oraz  jakie
zagrozenia wynikaja z  faktu
podtaczenia komputera do

Internetu. Przedstawia ogdlnie etapy
rozwoju urzadzen i1 S$rodkow TI
Potrafi  zainstalowa¢  program
komputerowy.  Zna  narzedzia
potrzebne do utrzymania porzadku
na komputerze. Potrafi
przeprowadzi¢  standardowy test
komputera. Omawia podstawowe
sposoby taczenia komputerow w
siec. Samodzielnie konfiguruje
polaczenie internetowe. Wie, co to

Wymienia podstawowe  uklady
mieszczace si¢ na plycie gltéwnej.
Charakteryzuje ich parametry. Wie,
w jakim celu tworzy si¢ partycje na
dysku twardym. Potrafi omoéwié

dziatanie = aparatu 1  kamery
cyfrowej. Potrafi scharakteryzowaé
rozne systemy operacyjne.
Archiwizuje dane na nos$nikach
zewngtrznych. Instaluje
odpowiednie oprogramowanie do
ochrony  zasobéw  komputera.

Ocenia rozw¢j urzadzen i srodkow
TI. Formuluje wlasne wnioski i

opinie. Instaluje sterowniki
urzadzen. Dba o prawidlowe
funkcjonowanie komputera,
przeprowadzajac wszystkie
niezbedne testy. Rozumie system
domen. Charakteryzuje

szczegOlowo sposoby dostgpu do
Internetu.

Potrafi dobra¢ peilna konfiguracje
sprzgtu i oprogramowania do
danego  zastosowania.  Potrafi
poshuzy¢ si¢ aparatem i1 kamera
cyfrowa — przenie$¢ zdjecia, filmy
do pamigci komputera. Dokonuje
analizy  porOwnawcze] rd6znych
systemow  operacyjnych. Potrafi
uzy¢ program Kopia zapasowa.
Potrafi reinstalowac system
operacyjny. Zna najnowsze
osiagnigcia w dziedzinie rozwoju
urzadzen TI. Potrafi dokonaé
analizy poréwnawczej tego rozwoju
na przestrzeni ostatnich lat. Radzi
sobie z niektorymi problemami
zwigzanymi z wadliwym dzialaniem
sprzetu. Potrafi przyspieszy¢
dzialanie komputera, rozszerzy¢
pamig¢ RAM. Potrafi korzysta¢ z
zaawansowanych programéw, np.
Edytor Rejestru. Opisuje
szczegotowo droge pakietu danych
w Internecie. Potrafi mapowaé
zasoby komputera. Wie, co to jest
maska podsieci.




jest protokot sieciowy TPC/IP.
Potrafi udostepniac zasoby
komputera.

Metody opracowywania zlozonych dokumentéw tekstowych, w tym grafiki

Poprawnie stosuje wyrdznienia w
tekécie, korzystaj ac ze zmian
parametréw czcionki. Wykonuje
podstawowe operacje blokowe na
tekécie — kopiowanie, wycinanie,
wklejanie. ~ Wstawia  tabele i
wykonuje podstawowe operacje na
jej komorce. Zapisuje dokument w
pliku w folderze domys$lnym.
Wiacza rysunek do tekstu, stosujac
wybrana przez siecbie metodg.
Potrafi ~ wykona¢  podstawowe
operacje na wstawionym rysunku.
Ozdabia tekst gotowymi rysunkami,
obiektami z galerii edytorow tekstu.
Wykorzystuje autoksztalty dostepne
w edytorze.

Planuje uktad dokumentu.
Dostosowuje formg tekstu do jego
przeznaczenia. Wtlasciwie dzieli
tekst na akapity. Zna podstawowe

zasady redagowania tekstu.
Poprawia tekst, wykorzystuj ac
mozliwosci wyszukiwania i
zamiany znakow, stownik,
synonimy. Stosuje tabulacje i
wcigeia.  Wykorzystuje  edytor
rownan do pisania  prostych

wzoréw. Potrafi podzieli¢ tekst na

kolumny. Stosuje automatyczna
numeracje 1 wypunktowanie.
Formatuje rysunek (obiekt)

wstawiony do tekstu. Zmienia jego

rozmiary. Oblewa tekstem lub
stosuje  inny uktad rysunku
wzgledem tekstu. Grupuje

wstawione obiekty.

Zmienia  parametry  strony —
ustawienia margineséw, orientacje
strony, rozmiar papieru. Znajduje
btedy redakcyjne w tekscie. Stosuje
rozne typy tabulatoréw, potrafi
zmieni¢ ich ustawienia w catym
tekscie. Stosuje konspekty
numerowane. Wykonuje konwersje
tekstu na tabelg¢ i odwrotnie. Zna
podstawowe zasady pracy z dtugim
tekstem (redaguje nagtowek, stopke
wstawia numery stron). Redaguje
wzory matematyczne zawierajace
znak O, kreske utamkowa. Zapisuje
plik w dowolnym formacie.
Wstawia dowolne obiekty do tekstu.
Rozumie mechanizmy wstawiania
obiektow (osadzenie, potaczenie).

Wykorzystuje podstawowe
mozliwosci  edytora grafiki do
obrobki rysunku. Zapisuje plik

graficzny w wybranym formacie.

Potrafi stosowac rézne style tekstu.
Pracuje z dlugim dokumentem,
tworzy spis tresci. Stosuje przypisy.
Tworzy dowolne WZOory,
wykorzystujac  edytor  réwnan.
Umieszcza wlasne przyciski w
pasku narzedzi. Tworzy skroty. Wie,
w jakim celu stosuje si¢ twardy
podziat wiersza i strony.
Samodzielnie  wyszukuje  opcje
menu potrzebne do rozwiazania
dowolnego  problemu.  Potrafi
zmieni¢ uklad klawiatury w celu
napisania wypracowania w innym
Jjezyku. Przygotowuje tekst
zawierajacy informacje z réznych
zrodet, np. Internetu. Umieszcza w

tekScie ~ dowolne  obiekty i
odpowiednio je formatuje. Rozumie
dziatanie mechanizmu ,lacz z
plikiem”. Sprawnie korzysta ze
skanera. Rozumie, co to jest
rozdzielczo§¢. Rozréznia rodzaje
grafiki: ~ wektorowa,  rastrowa.
Potrafi  zastosowa¢ odpowiedni

format pliku graficznego.

Tworzy  wilasne style tekstu.
Korzysta z podzialu tekstu na
sekcje. Potrafi utworzy¢ wlasne
makro. Potrafi umiesci¢ tytuly
rozdzialow ze spisu tresci w
nagtowku. Przygotowuje
profesjonalny  tekst —  pismo,
sprawozdanie, z  zachowaniem
wszystkich zasad redagowania i
formatowania  tekstow.  Potrafi
zeskanowac tekst i przetworzy¢ go
do postaci znakowej. Potrafi
samodzielnie odszuka¢ mozliwosci
edytora grafiki i wykorzysta¢ je do
obrobki rysunku. Dba o rozmiar
pliku, gdy wstawia rézne obiekty.
Wie, w jakim formacie powinien
by¢ zapisany.

Metody stosowania TI w rozwigzywaniu problemow z réznych dziedzin naukii Zycia codziennego

Zna podstawowe  zastosowania | Rozréznia zasady adresowania. | Zna zastosowania najwazniejszych | Wie, jak uzywaé arkusza przy | Umie pisa¢ wlasne makra (edytujac
arkusza kalkulacyjnego. Zna zasadg | Potrafi tworzy¢ formuly | funkcji wbudowanych w arkusz. | rozwiazywaniu zadan szkolnych | kod zrodlowy). Potrafi
adresowania wzglednego. Potrafi | wykonujace bardziej zaawansowane | Zna zastosowania roznych typodw | (przede wszystkim z matematyki i | wykorzystywac Zaawansowane
zaznaczy¢ zadany blok komorek. | obliczenia (potegowanie, | wykresow.  Potrafi ~ narysowac | fizyki). Potrafi uktada¢ | elementy formularzy, np. listy,
Ustawia liczbowy format danych. | pierwiastkowanie, z zastosowaniem | wykres wybranej funkcji | rozbudowane formuty z | przyciski opcji, pokrgtla. Potrafi
Samodzielnie pisze formule | nawiasow). Korzysta z opcji | matematycznej. Umie rozwiazywac | zastosowaniem funkcji | przeprowadzié analize
wykonujaca jedno z czterech | wstawiania funkcji. Tworzy wykres | rownania z jedna niewiadoma za | warunkowych. Stosuje elementy | przykladowego problemu i
podstawowych dziatan | skladaja- cy si¢ z wielu serii | pomoca arkusza. Potrafi wstawi¢ | formularzy w celu wulatwienia | opracowaé  wilasciwy  algorytm
arytmetycznych (dodawanie, | danych, dodajac  do  niego | nagldéwek niestandardowy. Potrafi | obstugi przygotowywanych | obliczen Zna dzialanie i
odejmowanie, mnozenie, dzielenie). | odpowiednie opisy. Potrafi | ustawi¢ drukowanie naglowkow | arkuszy. Potrafi stosowaé filtry, | zastosowanie wigkszo§ci funkcji




Potrafi zastosowa¢ kopiowanie i
wklejanie  formut. Korzysta z
kreatora wykreséw do utworzenia
prostego wykresu. Zapisuje
utworzony arkusz we wskazanym
folderze docelowym.

zastosowa¢ numerowanie stron w
dokumencie.  Potrafi ~ wstawic
nagtowek. Ustawia inne formaty
danych poza liczbowym. Zna
najwazniejsze zasady
bezpieczenstwa przy otwieraniu
dokumentoéw zawierajacych makra.
Przygotowuje dokument arkusza
kalkulacyjnego do wydruku
(dostosowuje  orientacj¢  strony,
ustawia marginesy, ustala podziat
stron oraz dopasowuje dokument do
strony).

kolumn dla tabeli kilkustronicowe;.
Stosuje blokowanie okienek przy
pracy z duza tabela. Sortuje liste
alfabetycznie wedlug pojedynczego
kryterium. Automatycznie numeruje
listg. Potrafi wstawi¢ dhugi tekst do
komorki. Stosuje autoformatowanie.

selekcjonowaé dane na podstawie
zaawansowanych kryteriow. Potrafi
rejestrowa¢ makra, stosowac je w
celu uproszczenia czgsto
powtarzanych czynnosci.

dostepnych w arkuszu.

Tworzenie stron internetowych

Wymienia przyktadowe programy
do projektowania i tworzenia stron
internetowych. Potrafi wymienié
podstawowe elementy, z ktorych
sktada si¢ strona WWW. W stopniu
podstawowym postuguje sig
wybranym programem do tworzenia
stron. Tworzy nieskomplikowana
strong, np. z informacjami o sobie
samym. Wstawia tytul, formatuje
tekst, umieszcza obraz.

Wie, co to jest jezyk znacznikow
HTML, i potrafi omowi¢ strukture
pliku w tym jezyku. Zna podstawy
jezyka znacznikow HTML i potrafi
wykona¢ prosta strong na zadany
przez nauczyciela temat. Z pomoca
nauczyciela  projektuje  wyglad
strony. Planuje jej zawarto$¢ (teksty,
rysunki, dzwigki, animacje) i
umieszcza na niej ww. elementy.

Potrafi samodzielnie zaprojektowaé
wyglad  strony. Zna  reguly
poprawnego projektowania uktadu
strony, m.in. dba o jej czytelnos¢ i
przejrzystosc, 0 poprawnos¢
redakcyjng 1 merytoryczna oraz
prawng umieszczanych na niej
tekstow i materialow.  Zna
zaawansowane mozliwosci jezyka
HTML: tabele, ramki, style. Zna
sposoby publikowania stron w
Internecie oraz wady i zalety tych
sposobow.

Samodzielnie korzysta z wybranego
programu do tworzenia stron.
Potrafi wykorzysta¢ nowo poznane
funkcje jezyka HTML.
Wykorzystuje je do udoskonalenia
istniejacych juz, swoich wilasnych
stron. Wtacza licznik odwiedzin na
stroniec. Dodaje inne typowe
elementy: forum, ksigge gosci. Zna
podstawy jezyka JavaScript. Uzywa

g0 dla osiagnigcia
nieskomplikowanych efektow
wizualnych na stronie. Potrafi

opublikowa¢ stron¢ w Internecie.

Potrafi samodzielnie zapozna¢ sig z
nowym programem do tworzenia
stron internetowych. Potrafi
postugiwa¢é si¢ jezykiem JavaScript
w tworzeniu tzw. stron
dynamicznych. Potrafi wykorzysta¢
gotowe lub  wlasne  skrypty
serwerowe: PHP, CGI, PERL, SSI,
ASP. Umie kreowa¢ bazy danych —
np. MySQL - w potaczeniu z
jezykami skryptowymi.

Wyszukiwanie informacji z uzyciem jezyka zapytan

Wyszukuje informacje w bazie,
korzystajac wylacznie z gotowych
kwerend i narzedzi wbudowanych
do programu.

Tworzy samodzielnie kwerendy
(proste i ztozone), korzystajac z
wbudowanych do programu
narzedzi.

Zna podstawowe konstrukcje jezyka
zapytan. Wie, co to jest jezyk SQL.
Potrafi przeanalizowac przyktad
zapytania utworzonego w jezyku
SQL. Z pomoca nauczyciela potrafi
zapisa¢ prosta kwerendg,
korzystajac z jezyka zapytan.

Zna zasady wyszukiwania
informacji w bazie z
wykorzystaniem jezyka zapytan.
Potrafi zapisa¢ ztozone kwerendy,
korzystajac z wybranej instrukcji,
np. SELECT; stosuje jej gtowne
klauzule.

Opierajac si¢ na profesjonalnej
literaturze, potrafi samodzielnie
zapisywac ztozone kwerendy z
wykorzystaniem jezyka zapytan.

Algorytmika i programowanie

Zna pozycyjne systemy liczbowe i | Zapisuje prosty algorytm za pomoca | Umie dokona¢ analizy algorytmu. | Potrafi okresli¢ ztozonos$¢ | Umie przeanalizowac i
potrafi przelicza¢ liczby zapisane w | schematu  blokowego.  Potrafi | rozumie pojgcia: funkcja, procedura | obliczeniowa  algorytmu. umie | zaimplementowac program
jednym systemie na inny. Zna | wymienié¢ cechy algorytmu. | i umie je wykorzysta¢ przy | przekaza¢ do funkcji jako parametr | klasycznego problemu skoczka
pojecie algorytmu, umie poda¢ | Omawia klasyczne, proste | implementacji  programu. Umie | formalny tablicg jednowymiarowa o | szachowego. Potrafi przeanalizowaé




przyktady zadan algorytmicznych.
Potrafi zapisa¢ prosty algorytm w
pseudojezyku lub za pomoca listy
krokéw. umie wyjasni¢, co to jest
algorytm liniowy. Wyjasnia, co to

jest algorytm rozgalgziony.
Wyodrebnia czesci sktadowe
algorytmu.  Umie  obstugiwac

narzedzie shuzace do implementacji
programow w wybranym jezyku
programowania. Pisze kod
zrédlowy w  sposob przejrzysty,
stosuje komentarze i wcigcia. Zna

podstawowe  elementy  jezyka
programowania. Rozumie pojgcia:
state, zmienne 1 umie podaé

przyktady ich zastosowania. Potrafi
zadeklarowa¢ zmienne prostych
typow w pisanym kodzie. Umie
zaimplementowaé, skompilowaé i
uruchomi¢ prosty program liniowy.
zna operatory matematyczne i umie
je  zastosowaé w  programie.
rozumie pojecie struktury i potrafi
podaé przyktady zmiennych
strukturalnych. Potrafi
zaimplementowaé program
przeszukujacy ciag znakéw w celu
odnalezienia wyroznionego
elementu. Zna pojgcie rekurencji,
umie podaé proste przyklady jej
zastosowania (ciag Fibonacciego,
silnia, potega).

algorytmy. zna operatory logiczne i
relacji, potrafi je zastosowa w
programie. Umie zastosowac typ
tablicowy w implementacji
programow (tablica
jednowymiarowa o elementach typu
prostego).  Definiuje  strukture
sktadajaca si¢ z kilku pdl. Potrafi
zaimplementowacé program
porzadkujacy  ciag  elementow
metoda babelkowa

zadeklarowac tablice
jednowymiarowa o elementach typu
zdefiniowane;j przez siebie

struktury. Potrafi przekaza¢ do
funkcji jako parametr formalny
tablicg jednowymiarowa 0
elementach typu prostego. Potrafi

zaimplementowac program
porzadkujacy  ciag  elementow
metoda sortowania przez
wstawianie. Potrafi
zaimplementowacé program
porzadkujacy  ciag  elementow
metoda sortowania przez selekcjg.
Potrafi zaimplementowaé
iteracyjnie programy realizujace

proste metody numeryczne i metode
Monte Carlo. Umie samodzielnie
zaimplementowaé proste programy
rekurencyjne. Zna schemat Hornera
i umie go zaimplementowa¢ Zna
algorytm Euklidesa i1 umie go
zaimplementowa¢  Zna  metody
szyfrowania, implementuje
przynajmniej jedna z  nich.
Implementuje program, na przyktad
kolejnych  przyblizen  miejsca
zerowego funkcji wielomianowe;.

elementach typu strukturalnego.
Stosuje typ tablicowy W
implementacji programéw (tablica
majaca dwa wymiary lub wigcej).
Potrafi napisac program
rozwiazujacy klasyczny problem
wiez Hanoi. Umie wyjasni¢, na
czym polega metoda sortowania
szybkiego. Potrafi samodzielnie
zaimplementowac program
sortujacy metoda szybka.
Wykorzystuje ~ w  programach
funkcje zdefiniowane w plikach
bibliotecznych napisanych przez
siebie. Zna pojecie wskaznika, umie
zastosowa¢ wskaznik do obstugi
zmiennych typdw prostych

i rozwigza¢  implementacyjnie
problem os$miu hetmanow. Stosuje
wskazniki przy pracy z tablicami.
Tworzy tablice dynamiczne i
obshuguje je za pomoca wskaznika.
Zna pojecie klasy i obiektu, umie
zaprojektowa¢ wlasna klasg

Jarostaw Drzezdzon




