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Zrédla informacji i metody komunikacji

Podaje kilka przyktadow zrdédet | Okresla pojecia: technologia | Rozumie zwiazki 1 zalezno$ci | Poprawnie selekcjonuje wyszukane | Rozumie, w  jakim  kierunku
informacji. Uruchamia program | informacyjna, spoteczenstwo | migdzy informatyk a a technologia | informacje. Potrafi korzystaé ze | postepuje rozwdj zrodet informacji.
edukacyjny i szuka informacji na | informacyjne. Rozumie pojecie: | informacyjna. Zna zagadnienia | zrodet  informacji w  sposdb | Sprawnie korzysta z mozliwosci
zadany temat, np. w encyklopedii | program multimedialny. Omawia | zwiagzane z  korzystaniem z | wybidrczy. Dokonuje doktadnej | roznych  metod  wyszukiwania
multimedialnej. Wymienia kilka | znaczenie Internetu dla rozwoju | niewlasciwych zrodel informacji. | klasyfikacji ~ zrédet  informacji. | informacji. Potrafi  formutowaé
zastosowan Internetu. Wie, co to | wlasnego i rozwoju kraju. Szuka | Potrafi wlasciwie zawgzi¢ obszar | Potrafi zastosowaé roézne narzedzia | wlasne wnioski i1 spostrze zenia
jest adres e-mail i strona WWW. | informacji w Internecie, konstruujac | poszukiwan, aby szybko odszuka¢ | do  wyszukiwania  informacji. | dotyczace rozwoju Internetu, jego
Wchodzi na strong o podanym | ztozone hasto. Potrafi wymieni¢ | informacje. Potrafi szybko dotrze¢ | Prawidtowo porzadkuje wazne | znaczenia dla réznych dziedzin
adresie. Wyszukuje informacje w | podstawowe zastosowania i | do strony ostatnio przegladanej. | strony w strukturze folderdw. | gospodarki i dla wlasnego rozwoju.
Internecie wg  prostego hasta. | mozliwoéci Internetu. Redaguje, | Okresla wlasciwosci konta | Uzasadnia na przykladach zalety | Potrafi fachowo oceni¢ znaczenie
Porusza sig¢ po stronie WWW. | wysyla i odbiera listy elektroniczne. | pocztowego. Dba o forme listu i | Internetu 1  zagrozenia, jakie [ technologii  komunikacyjnej w
Redaguje i wysyla prosty list | Dolacza zalaczniki do listu. Stosuje | jego pojemno$¢. Ozdabia listy, | przynosi. Rozréznia formy | przekazie informacji. Zna
elektroniczny. Wymienia przyktady | podstawowe zasady netykiety. Zna | zalaczajac rysunek, dodajac tlo. | komunikowania si¢ przez SieC. | najnowsze osiagnigcia w  tej
ushug i form dzialania opartych na | inne sposoby komunikowania si¢ | Przedstawia  rozw6j  Internetu. | Rozumie réznice migdzy | dziedzinie. Potrafi  przedstawi¢
technologii  informacyjnej, np. | przez Sie¢. Potrafi skorzysta¢c z | Wymienia ustugi internetowe. | bezposrednia komunikacja typu czat | wlasne wnioski z analizy zalet i wad
ebanki, e-sklepy, e-nauka. Wie, | jednej z nich, np. czat. Potrafi | Potrafi znalez¢ interesuj aca go | a grupa dyskusyjna. Zapisuje si¢ do | uzalezniania réznych dziedzin Zycia
jakie sa podstawowe zasady | omowié zalety i wady korzystania z | grupe  dyskusyjna 1 przejrze¢ | grupy i uczestniczy w dyskusji. | od Internetu. Rozumie zasady
korzystania z  oprogramowania | roznych  ustug  opartych na | dyskusj¢ na dany temat. Potrafi | Wie, jak komunikowaé  sig, | szyfrowania wiadomos$ci. Potrafi
komputerowego. technologii  informacyjnej. Zna | oméwi¢ sposoby komunikacji z | wykorzystujac Internet i telefon, | przeprowadzi¢ = wideokonferencje
zasady  prawne dotycz  ace | wykorzystaniem telefonu | takze komodrkowy. Wie, na czym | (jesli szkota ma odpowiedni sprzet).

korzystania z cudzych materialow. komorkowego,  m.in. SMS-y. | polega wideokonferencja. Wyjasnia | Zna 1  potrafi  interpretowac

Rozumie znaczenie nowych form | dzialanie e-banku. Potrafi zatozy¢ | wazniejsze przepisy prawa

dziatania, tzw. e-form. Potrafi
zrobi¢ zakupy w e-sklepie. Wie, co
to jest licencja na program i
wymienia jej rodzaje.

wlasne konto. Zna znaczenie
podpisu elektronicznego. Zna i
stosuje w praktyce podstawowe
zasady prawa 1 etyki dotyczace
korzystania z Internetu i programéw
komputerowych.

autorskiego dotyczace korzystania z
roznych zrodet informacji i ochrony
programow komputerowych.

System komputerowy

Okresla nastgpujace pojgcia:  bit,

Wie, co to jest system binarny, i

Potrafi wykonaé dziatania

Potrafi omowi¢ dokladnie dziatanie

Zna operacje logiczne na liczbach

bajt. Zna  pojecie  systemu | potrafi dokona¢ zamiany liczby z | arytmetyczne na liczbach binarnych | procesora. Potrafi wykona¢ | binarnych 1 przesunigcia bitowe.
pozycyjnego. Wymienia czgSci | systemu dziesi¢tnego na binarny i | (dodawanie i odejmowanie). Zna | dowolna  konwersje  pomigdzy | Potrafi zapisaé w  jezyku
sktadowe zestawu komputerowego, | odwrotnie. Potrafi sklasyfikowa¢ | system szesnastkowy 1 potrafi | systemem dziesigtnym, dwojkowym | programowania wysokiego poziomu
podaje ich parametry i| $rodki (urzadzenia) i narzedzia | wykona¢ konwersje liczb binarnych | i szesnastkowym. Zna sposob | algorytm  konwersji  liczb  z
przeznaczenie. Rozréznia rodzaje | (oprogramowanie) technologii | na liczby W systemie | zapisu  liczby  calkowitej i | dowolnego systemu pozycyjnego na
pamigci komputera, okresla ich | informacyjnej. Wie, jak dziala | szesnastkowym i odwrotnie. | rzeczywistej inny. Wykonuje sprawnie operacje
wlasnos$ci 1 przeznaczenie. Wie, co | komputer. Wyjasnia rol¢ procesora. | Analizuje model logiczny | (zmiennoprzecinkowej). Umie | na liczbach zapisanych w roéznych
to jest system operacyjny, i korzysta | Rozumie  organizacj¢  pamigci | komputera. Wie, co to jest kod | wymienié przynajmniej dwa | systemach pozycyjnych. Potrafi




z jego podstawowych funkcji.
Wykonuje podstawowe operacje na
plikach i folderach.

komputerowych. Potrafi omoéwié
funkcje systemu operacyjnego. Zna
zasady ochrony plikéw. Potrafi
nada¢ podstawowe atrybuty plikom,
jak tez wyszuka¢ poszczegdlne
pliki.

ASCIIL. Potrafi wymieni¢ rodzaje
aktualnie uzywanych komputerow.
Zna metody wyszukiwania plikow.

systemy operacyjne i poda¢ ich

najwazniejsze funkcje. Zna
zaawansowane metody
wyszukiwania i1 odzyskiwania

plikbw. Zna przynajmniej jeden
algorytm  szyfrowania  danych.
Potrafi zaszyfrowac i odszyfrowac
prosty tekst.

odzyska¢ utracony plik, stosujac
zaawansowane metody.  Potrafi
omowié rézne systemy operacyjne,
wskaza¢ ich najwazniejsze funkcje.
Samodzielnie wyszukuje informacje
na temat kompresji i szyfrowania
danych. Zna kilka sposobow
szyfrowania informacji. Potrafi
zapisa¢ algorytm szyfrowania w
postaci programu. Zna dziatanie
algorytmu kompresji.

SrodKi i narzedzia TI

Wymienia czgséci sktadowe zestawu
komputerowego. Podaje przyktady
urzadzen zewngtrznych. Wymienia
podstawowy zestaw
oprogramowania, ktéry moze by¢
zainstalowany na  komputerze.
Potrafi uporzadkowa¢ swoje pliki,
przenoszac czy kopiujac  do
odpowiednich folderow. Kopiuje
pliki na dyskietke. Sprawdza, czy
na dysku twardym lub na dyskietce
nie ma wiruséw. Posluguje si¢
komputerem i urzadzeniami TI w
podstawowym zakresie. Zaktada
wlasne foldery. Przemieszcza sig po
strukturze folderow. Drukuje whasne
prace. Wie, co to jest sie¢
komputeréow i dlaczego komputery
faczy sig w siec.

Okresla pojgcia: $rodki i narzedzia
technologii informacyjnej. Omawia
ogblne przeznaczenie urzadzen TIL
Omawia przyczyny utraty danych.
Rozumie znaczenie ochrony
danych.  Potrafi  spakowaé i
rozpakowac pliki. Postuguje sig

skanerem. Wie, co to =znaczy
zainstalowaé i odinstalowac
program. Potrafi  okresli¢, ile

wolnego migjsca jest na dysku. Wie,
co jest potrzebne, aby mie¢ dostep
do Internetu. Wymienia sposoby
pod- taczenia si¢ do Internetu.
Wymienia podstawowe klasy sieci.
Rozumie pojecie logowania si¢ do
sieci. Samodzielnie zaklada konto
e-mail. Wie, jak podlaczy¢ si¢ do
Internetu. Charakteryzuje ogolnie

strukture  Internetu.  Wymienia
sposoby pod- laczenia si¢ do
Internetu.

Podaje przyktady urza- dzen. Zna
rodzaje programow komputerowych
i potrafi okresli¢ ich przeznaczenie.
Potrafi okresli¢ funkcje i
podstawowe parametry urzadzen TI.
Omawia rodzaje pamigci
masowych. Zauwaza podobienstwa
w dziataniu programéw. Rozumie
rolg systemu operacyjnego.
Wymienia  popularne  systemy.
Tworzy profil uzytkownika.
Wyjasnia, jakie szkody moga
wyrzadzi¢  wirusy oraz  jakie
zagrozenia wynikaja z faktu
podtaczenia komputera do
Internetu. Przedstawia ogoélnie etapy
rozwoju urzadzen i1 Srodkow TI
Potrafi ~ zainstalowa¢  program
komputerowy.  Zna  narzedzia
potrzebne do utrzymania porzadku
na komputerze. Potrafi
przeprowadzi¢ standardowy test
komputera. Omawia podstawowe
sposoby taczenia komputerow w
siec. Samodzielnie konfiguruje
potaczenie internetowe. Wie, co to
jest protokot sieciowy TPC/IP.
Potrafi udostegpniaé zasoby
komputera.

Wymienia  podstawowe  uklady
mieszczace si¢ na plycie glownej.
Charakteryzuje ich parametry. Wie,
w jakim celu tworzy si¢ partycje na
dysku twardym. Potrafi omoéwié

dzialanie  aparatu i  kamery
cyfrowej. Potrafi scharakteryzowaé
roézne systemy operacyjne.
Archiwizuje dane na no$nikach
zewngtrznych. Instaluje
odpowiednie oprogramowanie do
ochrony  zasobéw  komputera.

Ocenia rozwoj urzadzen i $rodkow
TI. Formutuje wlasne wnioski i

opinie. Instaluje sterowniki
urzadzen. Dba o prawidtowe
funkcjonowanie komputera,
przeprowadzajac wszystkie
niezbg¢dne testy. Rozumie system
domen. Charakteryzuje

szczegOlowo sposoby dostepu do
Internetu.

Potrafi dobra¢ peilna konfiguracje
sprzgtu 1 oprogramowania do
danego  zastosowania.  Potrafi
postuzy¢ si¢ aparatem i kamera
cyfrowa — przenie$¢ zdjgcia, filmy
do pamigci komputera. Dokonuje
analizy porOwnawcze] rdéznych
systemOw  operacyjnych. Potrafi
uzy¢ program Kopia zapasowa.
Potrafi reinstalowaé system
operacyjny. Zna najnowsze
osiagnigcia w dziedzinie rozwoju
urzadzen TI. Potrafi dokonaé
analizy pordwnawczej tego rozwoju
na przestrzeni ostatnich lat. Radzi
sobie z niektorymi problemami
zwigzanymi z wadliwym dzialaniem
sprzgtu. Potrafi przyspieszy¢
dziatanie komputera, rozszerzy¢
pamig¢ RAM. Potrafi korzysta¢ z
zaawansowanych programoéw, np.
Edytor Rejestru. Opisuje
szczegolowo droge pakietu danych
w Internecie. Potrafi mapowaé
zasoby komputera. Wie, co to jest
maska podsieci.




Metody opracowywania zlozonych dokumentéw tekstowych, w tym grafiki

Poprawnie stosuje wyrdznienia w
tekécie, korzystaj ac ze zmian
parametréw czcionki. Wykonuje
podstawowe operacje blokowe na
tekécie — kopiowanie, wycinanie,
wklejanie.  Wstawia  tabele i
wykonuje podstawowe operacje na
jej komorce. Zapisuje dokument w
pliku w folderze domyS$lnym.
Wiacza rysunek do tekstu, stosujac
wybrana przez siebie metodg.
Potrafi  wykona¢  podstawowe
operacje na wstawionym rysunku.
Ozdabia tekst gotowymi rysunkami,
obiektami z galerii edytorow tekstu.
Wykorzystuje autoksztalty dostgpne
w edytorze.

Planuje uktad dokumentu.
Dostosowuje forme tekstu do jego
przeznaczenia. Wlasciwie dzieli
tekst na akapity. Zna podstawowe

zasady redagowania tekstu.
Poprawia tekst, wykorzystuj ac
mozliwosci wyszukiwania i
zamiany znakow, stownik,
synonimy. Stosuje tabulacje i
wcigcia.  Wykorzystuje  edytor
rownan do  pisania  prostych

wzorow. Potrafi podzieli¢ tekst na

kolumny. Stosuje automatyczna
numeracje 1 wypunktowanie.
Formatuje rysunek (obiekt)

wstawiony do tekstu. Zmienia jego

rozmiary. Oblewa tekstem lub
stosuje  inny uklad rysunku
wzgledem tekstu. Grupuje

wstawione obiekty.

Zmienia  parametry strony —
ustawienia margineséw, orientacj¢
strony, rozmiar papieru. Znajduje
btedy redakcyjne w tekscie. Stosuje
rozne typy tabulatoréw, potrafi
zmieni¢ ich ustawienia w catym
tekscie. Stosuje konspekty
numerowane. Wykonuje konwersje
tekstu na tabele i odwrotnie. Zna
podstawowe zasady pracy z dlugim
tekstem (redaguje nagtowek, stopke
wstawia numery stron). Redaguje
wzory matematyczne zawierajace
znak O, kreske utamkowa. Zapisuje
plik w dowolnym formacie.
Wstawia dowolne obiekty do tekstu.
Rozumie mechanizmy wstawiania
obiektow (osadzenie, potaczenie).

Wykorzystuje podstawowe
mozliwosci  edytora grafiki do
obrobki rysunku. Zapisuje plik

graficzny w wybranym formacie.

Potrafi stosowaé rézne style tekstu.
Pracuje z dlugim dokumentem,
tworzy spis tresci. Stosuje przypisy.
Tworzy dowolne WZOry,
wykorzystujac  edytor  rownan.
Umieszcza wlasne przyciski w
pasku narzedzi. Tworzy skroty. Wie,
w jakim celu stosuje si¢ twardy
podziat wiersza i strony.
Samodzielnie ~ wyszukuje  opcje
menu potrzebne do rozwigzania
dowolnego  problemu.  Potrafi
zmieni¢ uklad klawiatury w celu
napisania wypracowania w innym
jezyku. Przygotowuje tekst
zawierajacy informacje z rdéznych
zrodet, np. Internetu. Umieszcza w

tekécie ~ dowolne  obiekty i
odpowiednio je formatuje. Rozumie
dziatanie mechanizmu ,lacz =z
plikiem”. Sprawnie korzysta ze
skanera. Rozumie, co to jest
rozdzielczo§¢. Rozrdéznia rodzaje
grafiki: ~ wektorowa,  rastrowa.
Potrafi  zastosowa¢  odpowiedni

format pliku graficznego.

Tworzy wlasne style tekstu.
Korzysta z podzialu tekstu na
sekcje. Potrafi utworzy¢é wlasne
makro. Potrafi umiesci¢ tytuly
rozdziatbw ze spisu treSci W
naglowku. Przygotowuje
profesjonalny  tekst —  pismo,
sprawozdanie, z  zachowaniem
wszystkich zasad redagowania i
formatowania  tekstow.  Potrafi
zeskanowac tekst i przetworzy¢ go
do postaci znakowej. Potrafi
samodzielnie odszuka¢ mozliwosci
edytora grafiki i wykorzystac¢ je do
obrébki rysunku. Dba o rozmiar
pliku, gdy wstawia rézne obiekty.
Wie, w jakim formacie powinien
by¢ zapisany.

Metody stosowania TI w rozwiazywaniu problemow z réznych dziedzin naukii Zycia codziennego

Zna podstawowe  zastosowania
arkusza kalkulacyjnego. Zna zasadg
adresowania wzglednego. Potrafi
zaznaczy¢ zadany blok komorek.
Ustawia liczbowy format danych.

Samodzielnie pisze formute
wykonujaca jedno z czterech
podstawowych dziatan
arytmetycznych (dodawanie,

odejmowanie, mnozenie, dzielenie).
Potrafi zastosowaé kopiowanie i
wklejanie  formut. Korzysta z
kreatora wykreséw do utworzenia

Rozréznia zasady adresowania.
Potrafi tworzy¢ formuty
wykonujace bardziej zaawansowane
obliczenia (potegowanie,
pierwiastkowanie, z zastosowaniem
nawiasow). Korzysta z  opcji
wstawiania funkcji. Tworzy wykres
sktadaja- cy sig z wielu serii
danych, dodajac do  niego
odpowiednie opisy. Potrafi
zastosowal numerowanie stron w
dokumencie.  Potrafi ~ wstawic
nagldwek. Ustawia inne formaty

Zna zastosowania najwazniejszych
funkcji wbudowanych w arkusz.
Zna zastosowania roznych typoéw
wykresow.  Potrafi  narysowac
wykres wybrane;j funkcji
matematycznej. Umie rozwiazywaé
rownania z jedna niewiadoma za
pomoca arkusza. Potrafi wstawié
nagtowek niestandardowy. Potrafi
ustawi¢  drukowanie nagtowkow
kolumn dla tabeli kilkustronicowe;.
Stosuje blokowanie okienek przy
pracy z duza tabela. Sortuje liste

Wie, jak uzywaé arkusza przy
rozwiazywaniu zadan szkolnych
(przede wszystkim z matematyki i
fizyki). Potrafi uktada¢
rozbudowane formuty z
zastosowaniem funkcji
warunkowych. Stosuje elementy
formularzy w celu ulatwienia
obstugi przygotowywanych
arkuszy. Potrafi stosowac filtry,
selekcjonowaé dane na podstawie
zaawansowanych kryteriow. Potrafi
rejestrowa¢ makra, stosowaé je w

Umie pisa¢ wlasne makra (edytujac
kod zrodlowy). Potrafi
wykorzystywac zaawansowane
elementy formularzy, np. listy,
przyciski opcji, pokretta. Potrafi
przeprowadzi¢ analize
przyktadowego problemu i
opracowac wlasciwy algorytm
obliczen Zna dziatanie i
zastosowanie wigkszosci funkcji
dostepnych w arkuszu.




prostego wykresu. Zapisuje
utworzony arkusz we wskazanym
folderze docelowym.

danych poza liczbowym. Zna
najwazniejsze zasady
bezpieczenstwa przy otwieraniu
dokumentéw zawierajacych makra.
Przygotowuje dokument arkusza
kalkulacyjnego do wydruku
(dostosowuje  orientacj¢  strony,
ustawia marginesy, ustala podziat
stron oraz dopasowuje dokument do
strony).

alfabetycznie wedlug pojedynczego
kryterium. Automatycznie numeruje
listg. Potrafi wstawi¢ dhugi tekst do
komérki. Stosuje autoformatowanie.

celu uproszczenia
powtarzanych czynnosci.

czgsto

Tworzenie stron internetowych

Wymienia przyktadowe programy
do projektowania i tworzenia stron
internetowych. Potrafi wymienic¢
podstawowe elementy, z ktorych
sktada si¢ strona WWW. W stopniu
podstawowym postuguje sig
wybranym programem do tworzenia
stron. Tworzy nieskomplikowana
strong, np. z informacjami o sobie
samym. Wstawia tytul, formatuje
tekst, umieszcza obraz.

Wie, co to jest jezyk znacznikdéw
HTML, i potrafi omowi¢ strukture
pliku w tym jezyku. Zna podstawy
jezyka znacznikéw HTML i potrafi
wykona¢ prosta stron¢ na zadany
przez nauczyciela temat. Z pomoca
nauczyciela  projektuje  wyglad
strony. Planuje jej zawarto$¢ (teksty,
rysunki, dzwigki, animacje) i
umieszcza na niej ww. elementy.

Potrafi samodzielnie zaprojektowaé
wyglad  strony. Zna  reguly
poprawnego projektowania uktadu
strony, m.in. dba o jej czytelno$¢ i
przejrzystosc, 0 poprawnosé
redakcyjng 1 merytoryczna oraz
prawng umieszczanych na niej
tekstow 1 materiatbw.  Zna
zaawansowane mozliwosci jezyka
HTML: tabele, ramki, style. Zna
sposoby publikowania stron w
Internecie oraz wady i zalety tych
sposobow.

Samodzielnie korzysta z wybranego
programu do tworzenia stron.
Potrafi wykorzysta¢ nowo poznane
funkcje jezyka HTML.
Wykorzystuje je do udoskonalenia
istniejacych juz, swoich wiasnych
stron. Wlacza licznik odwiedzin na
stronie. Dodaje inne typowe
elementy: forum, ksigge gosci. Zna
podstawy jezyka JavaScript. Uzywa

g0 dla osiagnigcia
nieskomplikowanych efektow
wizualnych na stronie. Potrafi

opublikowa¢ stron¢ w Internecie.

Potrafi samodzielnie zapoznaé si¢ z
nowym programem do tworzenia
stron internetowych. Potrafi
postugiwac si¢ jezykiem JavaScript
w tworzeniu tzw. stron
dynamicznych. Potrafi wykorzysta¢
gotowe lub  wilasne  skrypty
serwerowe: PHP, CGI, PERL, SSI,
ASP. Umie kreowa¢ bazy danych —
np. MySQL - w polaczeniu z
Jjezykami skryptowymi.

Wyszukiwanie informacji z uzyciem jezyka zapytan

Wyszukuje informacje w bazie,
korzystajac wylacznie z gotowych
kwerend i1 narzedzi wbudowanych
do programu.

Tworzy samodzielnie kwerendy
(proste i ztozone), korzystajac z
wbudowanych do programu
narzedzi.

Zna podstawowe konstrukcje jgzyka
zapytan. Wie, co to jest jezyk SQL.
Potrafi przeanalizowa¢ przyktad
zapytania utworzonego w jezyku
SQL. Z pomoca nauczyciela potrafi
zapisa¢ prosta kwerendg,
korzystajac z jezyka zapytan.

Zna zasady wyszukiwania
informacji w bazie z
wykorzystaniem jezyka zapytan.
Potrafi zapisa¢ ztozone kwerendy,
korzystajac z wybranej instrukcji,
np. SELECT; stosuje jej gtowne
klauzule.

Opierajac  si¢ na profesjonalnej
literaturze, potrafi samodzielnie
zapisywa¢ zlozone kwerendy =z

wykorzystaniem jezyka zapytan.

Programowanie obiektowe

Zna pozycyjne systemy liczbowe i | Zapisuje prosty algorytm za pomoca | Umie dokona¢ analizy algorytmu. | Tworzy programy stosujac wilasne | Potrafi  projektowal  programy
potrafi przelicza¢ liczby zapisane w | schematu  blokowego.  Potrafi | rozumie pojgcia: funkcja, procedura | nazyw obicktow. Potrafi | wykorzystujace biblioteki
jednym systemie na inny. Zna | wymienié¢ cechy algorytmu. | i umie je wykorzysta¢é przy | projektowac proste gry | multimedialne Open GL lub
pojecie algorytmu, umie podaé [ Omawia klasyczne, proste | implementacji programu. Potrafi | komputerowe. DirectX.

przyktady zadan algorytmicznych. | algorytmy. zna operatory logiczne i | zaimplementowac program

Potrafi zapisa¢ prosty algorytm w | relacji, potrafi je zastosowaé w | porzadkujacy ciag  elementow

pseudojezyku lub za pomoca listy | programie. Potrafi | metoda sortowania przez




krokéw. umie wyjasni¢, co to jest
algorytm  liniowy.  Wyodrgbnia
czgsci sktadowe algorytmu. Umie
obshugiwa¢ narzedzie stuzace do
implementacji ~ programéw = w
wybranym jgzyku programowania.
Pisze kod zrodtowy w sposob
przejrzysty, stosuje komentarze i
wecigcia. Zna podstawowe elementy
jezyka programowania. Rozumie
pojecia: state, zmienne i umie podaé
przyktady ich zastosowania. Potrafi
zadeklarowa¢ zmienne prostych
typow w pisanym kodzie. Umie
zaimplementowac, skompilowaé i
uruchomi¢ prosty program. Zna
operatory matematyczne i umie je
zastosowa¢ w programie. Potrafi

zaimplementowaé program
przeszukujacy ciag znakéw w celu
odnalezienia wyroznionego

elementu. Zna pojgcie rekurencji,
umie podaé proste przyklady jej
zastosowania (ciag Fibonacciego,
silnia, potega).

zaimplementowa¢ proste programy
matematyczne z  odpowiednim
interfejsem.

wstawianie. Potrafi
zaimplementowac program
porzadkujacy  ciag  elementéw
metoda sortowania przez selekcje.
Potrafi zaimplementowac
iteracyjnie programy realizujace

proste metody numeryczne i metodg
Monte Carlo. Umie samodzielnie
zaimplementowaé proste programy
rekurencyjne. Zna schemat Hornera
i umie go zaimplementowaé Zna

algorytm Euklidesa i umie go
zaimplementowa¢  Zna  metody
szyfrowania, implementuje

przynajmniej jedna z nich. Potrafi
tworzy¢ programy multimedialne z
interfejsem graficznym.

Systemy i sieci komputerowe

Biegle wykonuje podstawowe
operacje na plikach w systemie
Windows (wyszukiwanie,
kopiowanie,  kasowanie, zmiana
nazwy 1 atrybutow). Klasyfikuje
sieci komputerowe ze wzgledu na
zasigg i typ potaczen. Korzysta z
przegladarek 1 wyszukiwarek
internetowych. Selekcjonuje
informacje uzyskane w sieci. Potrafi
okresli¢ zagrozenia, jakie niesie
rozwoj technik informacyjnych.

Zna mechanizmy zabezpieczania
danych. Zna pojecie serwera, potrafi
wymieni¢ kilka typow serwerow.

Zna 1 poprawnie interpretuje
poje¢cia: wirus komputerowy, robak,
trojan. Zna podstawy pracy w
systemie  operacyjnym  Linux
(loguje si¢ do systemu, sprawdza
zawartos¢ SWojego katalogu,
wylogowuje si¢ 1 poprawnie
zamyka system). Interpretuje prawa
dostgpu  uzytkownikow  Potrafi
ustali¢ prawa dostepu
uzytkownikow do swoich zasobow.
Korzysta z narzedzi TI dostgpnych
w systemie Linux (pakiet biurowy,
edytor  grafiki). Zna rodzaje
topologii sieci LAN, wymienia je,

Poprawnie instaluje i konfiguruje
program antywirusowy. Zna i
wykorzystuje podstawowe
polecenia systemu Linux (kopiuje,
kasuje pliki, zmienia swoje hasto,
sprawdza, kto aktualnie jest
zalogowany w  systemie itp.).
Montuje urzadzenia w systemie
przeglada dziatajace procesy w
systemie Linux, potrafi przerwaé
wskazany proces. Wymienia pliki
pomigdzy systemami. Zna pojgcie
protokotu i potrafi wymienié¢ kilka
rodzajow protokotow. Umie
zaprojektowaé lokalng sie¢

Umie wymieni¢ poszczegolne
warstwy modelu sieci
ISO/OSIL.




okresla cechy kazdej z nich.
Wymienia 1 opisuje urzadzenia
usprawniajace prace sieci. Potrafi

sieciowo udostgpnic¢ zasoby
komputera. Zna sposoby
zabezpieczania komputera

pracujacego w sieci. Korzysta z
aplikacji stuzacych do przesytania
w sieci plikow.

komputerowa. Szczegdtowo
wyjasnia  znaczenia segmentow
adresu IP. Zna metody szyfrowania
danych w sieci komputerowe;.

Multiemdia

Wymienia przyktady plikow
dzwigkowych i podaje znane
programy do ich odtwarzania.

Potrafi wygenerowaé sceng 3D w
poznanym programie. Zna zasady
tworzenia prezentacji
multimedialnej, umie
zaprojektowa¢ wlasna prezentacjg.

Dba o vestetyke 1 czytelnosé
utworzonej prezentacji umieszcza
na zaprojektowanej przez siebie.
Wymienia metody kompresji audio i
objasnia jej zasade. Wymienia
formaty plikow bitmapowych, zna
ich wady i zalety. Zna parametry
obrazow  rastrowych,  rozumie
pojgcie przestrzeni barw (RGB,
CMYK). Przygotowuje materiaty w

Zna zasady tworzenia animacji.
Dodaje do prezentacji WWW efekty
multimedialne: animacje, dzwigk,
grafike. Zna zasady publikowania
prezentacji w Internecie

Odpowiednio dobiera parametry
obrazow i formaty plikow do
rodzaju publikacji (z
uwzglednieniem  publikacji  dla
potrzeb WWW). Wyjasnia rdznice
miedzy grafika  rastrowa i
wektorowa, wyjasnia zasade
tworzenia obrazu plaskiego sceny
3D metoda ,,$ledzenia promienia

postaci tekstow, rysunkow,
dzwickow
Tendencje w rozwoju informatyKki i jej zastosowan

Omawia historig rozwoju | Orientuje si¢ w najnowszych | Potrafi wymienié najnowsze
architektury komputerow i | trendach rozwoju technik | osiagnigcia w rozwoju technik
systemow operacyjnych. Wskazuje | informatycznych,ze = szczegélnym | informacyjnych i umie je odnies¢
na og6lny kierunek rozwoju technik | uwzglednieniem ustug | do sytuacji sprzed lat
informacyjnych. Potrafi | internetowych

wykorzystywaé zasoby sieci w
celach edukacyjnych w sposob
etyczny, selekcjonuje tre$¢ i ocenia
jej wiarygodno$¢

Jarostaw Drzezdzon







